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Ismerd meg a Panxer
Elokészilet

Jatékmenet

Biztonsag és ovintézkedések

Ezt a terméket a Maticontrollerr
kell hasznalni; kilén
vasarolhaté meg.

Maticontroller

Eilik-kel parositva ez a termék
teljes jatékélményt nyujt;
kuloén vasarolhaté meg.

Eilik

Ez a kézikdnyv csak a Panxer hasznalatat mutatja be. Az Eilik
jatékairdl és a Maticontroller beallitasairdl tovabbi
informaciokért kérjuk, tekintse meg a vonatkozé hasznalati
Utmutatokat.



A Doboz Tartalma

1. Torony =1

2. Alvaz x1

3. Kommunikacids Kabel x1
4. Alvaz Tartozékok x9

5. Zaszlérud =1

6. Zaszl6 x8

7. Gyorsindité Utmutaté x2
8. Hasznalati utmutato x1
9. USB-C kabel (fekete) x1




1. Ismerd Meg A Panxer
1.1 Bevezetés

A Panxer egy kifejezetten Eilik tervezett mobil
eszk6z, amely vilagité toronnyal és lanctalpas
alvazszerkezettel rendelkezik.

Maticontroller parositva
sima mozgast és preciz
I6vést tesz lehetévé.

PANXER

\
Valtozatos Jatékmenet

Valtozatos jatékmenet Kilonféle bévitd
jatékmodokat tamogat az Eilik szdmara,
beleértve a_Szabad Mozgast, Te vs.
Panxer, a Panxer Csatat, amelyek
stratégiai 6sszecsapasokat és mélyrehatd
sportélményt kindlnak a jatékosoknak.
Ingyenes firmware-frissitésekkel
folyamatosan uj jatéktartalmak kertilnek
be, amelyek még tébb meglepetést és
élvezetet hoznak a jatékosok szamara.




1.2 Test és Gombok

Zaszlorud és ZaszIo
RGB Vilagitas Készlet
(Toronycsé

a Panxer Battle
frakcidinak
azonositasara.

Levehetd Csat

Infravoros Ado

Alvaz és Eilik

Kommunikacios Alvaz és torony
Felilet kommunikaciés kabel
és interfész
Reset Lyuk
Infravoros érzékelé USB-C
(El61/Hatul/Bal/Jobb)
Servo - EM3A

® Tapkapcsolé Gomb (Bal Hats6/Jobb Hatsoé)

Tartsd lenyomva a bekapcsolé

RGB Vilagitas Készlet

gombot 5 masodpercig, amig (Bal/Jobb)

az RGB vilagitas fel nem

gyullad, jelezve, hogy az eszkéz . . 3

sikeresen bekapcsolt. ! Alvaz Aartozék
Antenn Szerelényilas

Litium Akkumulatory




2. Elokészulet
2.1 Parositas <"

A Maticontroller és az alvaz parositasanak befejezése
-

2. Uzenet: Nincs
parositva

1. Maticontroller Bekapcsolasa

1. Nyomd hosszan a képernyégombot 33

masodpercig a bekapcsolashoz , Hot F'Elir'l'-_élj.
' Press
& to comfirm.
3. Szerint e gombot a
megerdsitéshez és a

parositas megkezdéséhez

1. Uzenet: Gyéz6dj meg
réla, hogy a
Maticontrollerhez
parositandd eszkdz ki
van kapcsolva

2. Ellenérizd az alvaz
vilagitasat, gy6ézédj meg
rola, hogy ki van kapcsolva.

3. Szerint 9 gombot a

megerdsitéshez.

3. Parosito Jel Kuldése

Power ON §
the device Uzenet: Kapcsold be a
ta be F'-Ellh-'-_'a parositandé eszkdzt.

2. Nyomd hosszan az alvaz
bekapcsolégombjatamig fel
nem gyullad az alvaz
vilagitasa, jelezve a sikeres
bekapcsolast és a parosito jel
automatikus kuldéset.

3. A Maticontroller automatikusan
fogadja a parosito jelet és befejezi
a parositast.

"

Nincs csatlakoztatva, automatikus kikapcsolas 5 perc utan.




2.2 Osszeszerelés cél: Fejezze be az dsszeszerelést Eilik,

a torony és az alvaz kdzott.

7

1 Gyézédj meg réla, hogy Eilik a
legujabb firmware-rel
rendelkezik, majd kapcsold ki.

E Szereld be Eiliket az
alvaz kommmunikacios
interfészébe.

Ugyelj arra, hogy a
USB-C csatlakozoéval
egy vonalban legyen.

A haz mindkét oldalan
talalhato kapcsokkal
rogzitsd Eilik talpat.

Csatlakoztasd a kommmunikacios
kabelt a torony és az alvaz
kozott.

Nyomd meg a kabel kapcsot,
és huzd kifelé a kabel konnyd
eltavolitasahoz.

.

3 Szereld szét a tornyot.

Nyomd meg a felsé vagy also
kapcsokat, majd huzd kifelé.

Kész!

Megjegyzés:

1. Gy6z6dj meg rola,.
hogy a Panxert sik
felUleten hasznalod.
2. Gy6z6dj meg rola,
hogy szaraz
kornyezetben
hasznalod.

Opcionalisan apré
kiegészitok is
hozzdadhatok.

Az bsszeszerelés
befejezése utan a : ; :
Maticontroller ' - : "
alapértelmezés szerint
belép a ,Free Roam*
jatékmaodba. Ekkor
mar irdnyithatod a
Panxer. Az irdnyitas

ST Free Roam
maodjat lasd a 7.
! Jatékmod 5

oldalon.



3. Jatékmenet
3.1 Belépés a fémeniibe

A fémenube lépés elétt gydzédj meg réla, hogy befejezted a parositast és az dsszeszerelést (4/5. oldal).

A mivelet befejezése utan réviden nyomd meg a Nyomd meg <€> c@agombot az opciodk valtasahoz.
képernyégombot a fémentbe valé belépéshez

Tartsd lenyomva 3 masodpercig a

Bekapcsolashoz/Kikapcsolashoz KépernySgonfb

Ro6vid nyomas a fémenube valé
visszatéréshez

o ol

Belépés, Kivalasztas, Megerésités

Opcidk Valtasa

. S AT Maticontroller
Parositas Beallitas Akkumulator Szintje

(Ala;réise?r:ae?ett) Panxer Battle Te vs. Panxer

Panxer 2 2 Panxer =1

6 Panxer > 1



3.1.1 Free Roam

Jatékmenet:

A jatékosok a Maticontrollert iranyitjak, és élvezik a
Panxer és Eilik kombinacidja altal nyujtott uj
szérakozast.

Pancél Tipusok
Valtsd a Maticontrollert Energiapontok: Bizonyos
Free Roam. mozdulatok hasznalata
energiaba kertl, amely
idével lassan

regeneralodik.

Szerine gombot a jaték
inditasahoz.

Miikédés: Lasd Mozgdsok és Maticontroller miikédés 1 (9. oldal). (P9).

Mozgasok: Részletekért lasd a Mozgasok magyarazata 1 (10. oldal).



3.1.2 Panxer Battle

Ezt a részt

Valtsd a Maticontroller Panxer Battle.
Szerin jaték inditasahoz.

Szerin <> / @gombot a lobby
kivalasztasahoz. A harcolni kivané jatékosok
valasszak ugyanazt a lobby szamot.

Szerin 9 gombot a parositashoz.

Waiting for PL

Varj, amig az 6sszes jatékos csatlakozik a lobbyhoz,mind

enki szerin gombot a csatara valé belépéshez.

kihagyhatod, ha
nem vasaroltal
téobb Panxert.

Jatékmenet:
A jatékosok a Maticontrollerrel
iranyitjak Panxert, végrehajtjak
a mozdulatokat, és harcolnak

az ellenségek ellen.

Cél: Az ellenség Osszes életerejének kimeritése.
Miikédés: Lasd Mozgdsok és Maticontroller miikédés 1 (9/10. oldal).
Fejlett: Hasznald a [Tipus elény] és [Pajzs kivédés] mozdulatokat az
ellenségek visszaszoritasara. Részletekért lasd a Stratégia 1 (11. oldal).



Eleterépontok: Ha az életerépontok
nullara csékkennek, vereségnek szamit.

Eleterépontok

Energiapontok

Pancél Tipusok

Energiapontok: Bizonyos
mozdulatok energiaba
kertlnek. Az energiapontok
lassan regeneralédnak, vagy
teljesen visszatoltédnek,
amikor Uj pancélt valasztasz.

Pancél Tipusok: Részletekért
lasd a 11. oldalt.

- ™
Mozgasok és Maticontroller Miikodés 1

® A szirke gomb nem hasznalhaté ebben a médban.
Képernyégomb Révid megnyomas a fémentibe valé visszatéréshez

Energiatamadas Pancél Tamadas

Alvaz Mozgas Torony Forgatas

Pajzs Valtas Erzelem Valtas

Vissza Gomb

Pajzs Blokkolas Gyorsitas

- J

(]
*" Ennek a médnak a szérakozasa abban rejlik, hogy takarast hasznalva tudod kicselezni az ellenfeledet. A jatékosok klilonb6zdé
kellékeket, példaul kdnyveket, dobozokat és egyebeket hasznalhatnak takarasként, hogy megalkossak a harctéri kornyezetet.
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[Pancél Tamadas]

ROvid sajté& gombot a kilévéshez.

Talalat esetén életerd-kart okoz. Kilévés
utan toltési allapotba lép.

[Gyorsitas]

Révid/hosszu sajtd @ energiat fogyaszt és

aktivalja a gyorsitast. Noveli az alvaz
mozgasi sebességét.

[Pajzs Blokkolas]

Révid/hosszu sajtd @ energiat fogyaszt

és aktivalja a blokkolast. A blokkolas alatt
minden életeré-kart blokkol.

23

[Pancél Valtas]

Révid sajté @ <}3 @ <> gombot kis

mennyiségl energia felhasznalasahoz és a
pancélvaltashoz. Sikeres valtas utan az
energia teljesen feltoltédik, és betoltédik a

megfeleld szinl pancél.

@

\@;@:

[Energiatamadas]

Révid/hosszu sajtd m kis mennyiségl

energiat fogyaszt és aktivalja a tdmadast.
Jelentés energiakart okoz taldlat esetén.

S
6@8

[Erzelem Valtas]

Rovid sajtéd e/ o / @ / egombokat
az aktivalashoz. Eilik kilonféle akcidkat hajt

végre, féként harci kommunikaciéra

hasznalva.



Stratégial

[Pajzs Kivédés]

Ha ellenséges [Pancél
tamadas] ér téged, mikozben
[Pajzs blokkolas] allapotban
vagy, kihasznalhatod a toltési
rést, ha réviden megnyomod
az

és elinditasz egy [Pancél
tdmadas] ellentdmadast. Az
ellenség talalata életeré-kart
okoz.

[Tipus El6ny]

Ha a [Pancél tdmadas]
eltaldlja az ellenséget, és a mi
pancél tipusunk elényos
ellene, jelentds életerd-kart
okoz az ellenségnek.

[Pajzs attorés]

Amikor az ellenség feloldja a
[Pajzs blokkolast], rovid vagy
hosszu ideig

révid sajtéaz& az
[Energiatémadas] folyamatos
kiaddsahoz. Ez gyorsan kimeriti
az ellenség energidjat, és
megtori a [Pajzs blokkolas]
allapotat.

Pancélok Nevei és Dizajnjai Gomb

@z L

Langolé Roham

< ©

Félelembomba

i

Foldrengés Pulzus

v}
(4]

Magneses Vihar

Téltény
Szin

a\1?2 .

T4 AN

“\17 .

L AN T Y

a\17 -

L A T T

a\1? .

A A T g

[Gyors Menekiilés]

[Shell Attack] kilovése utan,
ha el akarod kerulni a
tamadast a toltési allapotban,
vagy gyorsan at akarsz
mozogni takards mogé vagy
az ellenség mogé, roévid vagy
hosszu ideig

nyomd meg az

@ a [Gyorsitas] aktivalasahoz.

\‘ NV
- Ikon és Ellenfél Kapcsolatok

[Azonnali Valtas]

[Shell Attack] kildvése utan
gyorsan megnyomhatod a @/

CC)’/Q/@ gombot a téltési

allapot elétt a [Pancél
valtas] aktivalasahoz.

Ellenfél Kapcsolatok attekintése

11
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3.1.3 Te vs. Panxer

Valtsd a Maticontroller

Te vs. Panxer mdédba.

Sajtoé 6 gombot a

jaték inditasahoz.

Eilik hangutasitasa
szerint: ,Hé, szeretnél egy
bemutatét nézni2”

Smd meg az e vagy

gombot a bemutato

megtekintéséhez vagy a
harc kézvetlen
megkezdéséhez.

Toltott
Tamadas Inditasa

Jatékos
életerépon

Jatékmenet:

A jatékosok a Maticontrollerrel
iranyitjak és I6vik a Panxert,
valamint harcolnak ellene.

Ha kart okozol Eilik életerépontjaiban, Eilik
szemUvege megreped. Ha Eilik életerépontjai
nullara csékkennek, a szemuveg 6sszetorik, és
Eilik elajul. A jatékos nyer és tovabblép a
kovetkez6 szintre.

Cél: 130 masodpercen belll tord 6ssze a Panxer vezetdje, Eilik szemuvegét, és csokkentsd az ellenség
életerépontjait nullara.

Miikodés: Lasd Mozgasok és Maticontroller miikédés 2 (13. oldal).

Fejlett: Tanulj meg tébb mddszert Eilik legybzésére. Lasd a Stratégia 2-t (14/15. oldal).



( N
Mozgasok és Maicontroller Miikédés 2

® Aszirke gomb nem hasznalhaté ebben a médban.

Képerny6gomb Révid megnyomas a fémenube valo visszatéréshez.

Toltott Tamadas

Infravoros

Ado/NVevd

Tamadas inditasakor
célozd ezt a terUletet Eilik
arcara és az alvaz elejére
a hatékony tamadashoz.
A jobb jatékélmény
érdekében nem ajanlott
tul kézel vagy tul messze
lenni Eiliktdl (kb. 1,5
méter idealis).

Vissza Gomb O

Pajzs Blokkolas
N\ Y,

A &hossza megnyomasa kozben barmikor megnyomhatod az

[Toltstt TaAmadas]

Hosszu megnyomés@ majd ele
ngedése aktivalja a tdmadast.

Talalat esetén életeré-kart okoz.as.

1,5 mp: Maximalis sebzés.
0,8 mp: Kdzepes sebzés.

[Pajzs Blokkolas]

Révid vagy hosszd nyomas @
aktivalja a blokkolast.

A blokkolas alatt minden
életeré-kar blokkolva van.

@®) - 2 (Pajzs blokkolas]
aktivalasahoz, de ez megszakitja a [Toltdtt tamadas] folyamatat.

13
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Stratégia 2

A You vs. Panxer, médban
osszesen 9 szint van, minden
szinten né a nehézség. A
magasabb szintek jobban
tesztelik a jatékos fizikai
alloképességét és
reakcioidejét. Minden
jatékmenet az elsé szintrél
indul.

1 2

a4
o 4

Panxer Harci Mechanizmusa
A jaték kezdetén Panxer folyamatosan
keresi a jatékost a jaték végéig.

(-

(-

Eilik barmikor indithat bombatamadast.
A rejtézkoédés nem segit!

Ha Panxer nem érzékeli a jatékost Ha Panxer érzékeli a jatékost
Eilik elinditja a [Bombatamadast], egy teljes Eilik elinditja a [Agyutamadast] vagy a
terlletre haté tdmadast, amely kart okoz a [Géppuskatamadast]. Talalat esetén életer6-
jatékos életerejében. kart is okoz.

(@D )

[Bombatamadas] [Géppuskatamadas]

Ha Eilik tamadasokat indit, hosszum

nyomassal aktivalhatod a [Pajzs
blokkolast] az Utés kivédéséhez.




A jatékosokat arra biztatjak, hogy legyenek
proaktivak és nyomjak el az ellenséget.

Eilik tdmadasa utan az id6,
amig a kovetkezé tamadasra
sor kerl, remek lehetéség a
jatékosnak a visszavagasra!

\—

—

Ha a tdmadasod eltalalja Eiliket, van ra esély, hogy aktivalja a
[Pajzs blokkolast], hogy blokkolja a sértilést, és azonnal
visszatdmadast indithat. Vigyazz a blokkal!

[Pajzs Blokkolas] [Agyutamadas]

Nyereményboénusz

Ha Eilik életerépontjai nullara
csokkennek, eldjul. A jatékos nyer és
tovabblép a kévetkezd szintre.

Ajult allapot

Az ajult allapot alatt a jatékosok tobb
tdmadast is indithatnak. A tdmadasok
szama 0sszegzédik.

Hany tamadast tudsz végrehajtani?
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3.2 Panxer Beallitas

Valtsd a Maticontrollert
Beallitas modba.

Sajto egom bot az
almenube |épéshez.

Fanxer Setting
"

Maticontroller 5

Sajto @/CQD gombot a

Panxer beallitas
kivalasztasahoz.

Sajto egom bot a

beallitasok megnyitasahoz.

Walume

Muta

C rer

o e

Mode

Beszédstilus
5/ oA jaték soran bedllitja Eilik beszédének gyakorisagat.

Agressziv Méd

Q/QHa be van kapcsolva, a You vs. Panxer mdédban megné a csé
mozgastartomanya, ami noveli a jaték nehézségét.



3.3 Termék
vilagitasi
jelzések

Allapotjelzés

Free Roam
&

Panxer Battle

Te vs. Panxer

Vilagitasi Jelzések
Szine és allapota

Normal (. X X )
-\ V'’ o
Hiba - a» a»
L 2 T
Firmware Frissités [ X X )
Toltés Kozben C X X )
Teljesen Feltoltve -l ;G a
. LWL ]
Akkumulator szint < 20% [ )
TN
< ALy
Alacsony Akkumulator
TN
[Shell Attack] Inditasa e Do
[Shell Switch] Aktivalasa - G e
Allando Fény
[Energiatamadas] Aktivalasa
[Pajzs blokkolas] Aktivalasa T oo

[Gyorsitas] Aktivalasa Pancél Szine
Ha Panxer Elinditja Az [AgyGtdmadast]
Ha Panxer Elinditja A [Géppuskatamadast]

Ha Panxer Elinditja A [Bombatamadast]

Ha a tamadasod eltalalja Panxer

Alvaz Vilagitas

N

Allandé Fény

Villogas

Villogas — Allandé fény

Lélegzd Fény
Allandé fény

Villogas

Villogas, Majd Kikapcsolas

Panxer Battle
Pancél Szine

Allandé Fény

Folyamatos Fény
Folyamatos Fény
Fények Kikapcsolva
Gyors Villogas
Fények Kikapcsolva

Gyors Villogas

%

Barral Light
Color & Status

Pancél Szine

Pancél Szine

Pancél Szine

Pancél Szine

Rovid Fényaram

Fények Kikapcsolva, Majd

Bekapcsolva

Folyamatos Fény

Folyamatos Fény

Allandé Fény

Roévid Fényaram

Rovid Fényaram

Gyors Villogas

Fények Kikapcsolva

17
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4. Biztonsag és ovintézkedések
4.1 Ovintézkedés

RGB fénykészlet (Bal/Jobb)

4.1.1 Toltés

5V
2A

usBe-A

usB-c

Toltés kozben gy6z&dj meg rdla, hogy az alvaz ki van
kapcsolva. Az ajanlott toltési idd 1-1,5 ora.

A toltési és adatatviteli problémak elkerulése érdekében
hasznalja a hivatalos USB-C kabelt (fekete).

Ha Eilik fel van
szerelve az alvazra
toltés kozben, az is

toltédik. Ez az alvaz
toltési idejét 2-2,5
orara noveli.

4.1.2 Csatlakozas
MeGjegyzés:Ez csak akkor érvényes, ha az elézdleg csatlakoztatott
Panxer megegyezik ezzel a parositott Panxer.

Hosszan nyomd meg a képernyégombot 3 masodpercig a bekapcsolashoz.

-

A Maticontroller automatikusan
keresi a Panxert.

(Kérjuk, legyen turelmes a keresés
alatt, és ne kezelje az eszkozt.)

I Ha a Panxer nincs bekapcsolva

Felirat: Gy6z8dj meg réla, hogy a
Panxer be van kapcsolva.

Panxer is On

Hosszan nyomd meg a
bekapcsolé gombot a
Panxer bekapcsolasahoz.

B Hold
(= 1]

Hosszan nyomd meg aze gombot a
7 csatlakozas megerdsitéséhez és befejezéséhez.

eve
¢ o

Jaték kozben, ha a Panxer alkatrészei kozotti kapcsolat meglazul
és megszakad, automatikusan Ujracsatlakozik, amint az alkatrész
visszatér a helyes pozicidba.



4.1.3 Firmware Frissités
A legfrissebb és teljesebb élmény biztositasa érdekében kérjuk, gyézédjon meg arrdl, hogy a Panxer, az Eilik és a

Maticontroller mind a leguUjabb firmware-re van frissitve.

© scoftver Letsitese © Vedd le Eiliket az alvazrol, és késd
Ossze a tornyot és az alvazat a o Sikeres Frissités
kommunikacios kabel segitségével. -

‘o

energizelab.com/download

Complete

e Csatlakoztasd a
szamitégéphez, és

Megjegyzés:

Ha a firmware frissités tobbszor sikertelen, probald meg a reset eljarast és frissits Ujra (21. oldal).

Ha még mindig sikertelen, kérjuk latogass el az energizelab.com/supportoldalra segitségért.

A firmware frissités maodja Eilik és a Maticontroller esetében azonos; tovabbi informacidkért lasd a vonatkozd
hasznalati Utmutatokat.

19
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4.1.4 Hard reset

Ha a Panxer mukodés kézben rendellenességet észlel, ami
megakadalyozza a normal kikapcsolast, a reset gomb segitségével
resetelheted.

A resetelés csak a kikapcsolast kényszeriti ki, és nem torli a
Panxerben tarolt beallitasokat.

Helyezz egy reset tlt vagy gemkapcsot az alvaz tetején lévé reset
nyilasba. Egy “kattanas” hang utan az alvaz lampaja kialszik, jelezve
a sikeres resetet.




4.1.5 Reset Eljaras

Ez az APP program konfiguraciés adatainak torlésére utal. A reset utan néhany firmware tartalom elveszik. Ezt az eljarast altalaban az inditasi hibak
megoldasara hasznaljak, mint példaul a frissités utani nem reagalas, inditaskor lefagyas vagy a normalis inditas képtelensége.

° Gyéz6dj meg réla, hogy a Panxer ki van kapcsolva e Nyomd meg a bekapcsolé gombot egymas utan 6 alkalommal (legfeljebb 1 mp
szlnettel). Az utolsé nyomasnal tartsd lenyomva, amig az alvaz kék fényt nem ad.

e Kosd 6ssze az alvazat és a tornyot a Ezutan 8 masodpercen bellil csatlakoztasd a Panxert a szamitégéphez USB-C
kommunikaciés kabel segitségével. kabellel.

6-szor nyomd meg

o A reset eljaras befejezése utan az
alvaz allandé kék fényt mutat,
jelezve a firmware frissitésre valé
felkészulést. Ekkor felengedheted
a gombot, és megnyithatod a
frissité eszkozt a firmware
frissitésének megkezdéséhez.
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4.1.6 Hibaelharitas

[1] Talheviilési hiba

Hasznalat kézben, ha Eilik kijelz6jén megjelenik a "Panxer tulmelegedett.
Kérjuk, tartson szlinetet." Gizenet, az azt jelzi, hogy a Panxer aktualis
hémeérséklete tul magas a tovabbi mikoédéshez. A jatékosoknak pihenét kell
tartaniuk, és ajanlott 20 percet varni, amig a Panxer visszatér a normal
hémérsékletre.

[2] Meghibasodasi Hiba

Ha Eilik kijelzéjén megjelenik a "Panxer meghibasodott. Kérjuk, inditsa ujra a
Panxert." lizenet, az azt jelenti, hogy a Panxer ismeretlen problémaba
utkozott. A jatékosoknak eldszor ki kell kapesolniuk az eszkézt, majd
ujrainditani, hogy a hiba automatikusan javuljon.

[3] Rendellenes Lefagyas/Forgas

Ellenérizd, hogy nincs-e hianyos vagy nem megfelelé6 mivelet az aktualis
folyamatban; Ha a miveletek helyesek, probalj meg egy masik jatékmaodra
valtani; Ha ez nem mukaodik, prébald meg kikapcsolni, majd ujra
bekapcsolni az eszkézt; Ha nem lehet kikapcsolni, prébald meg resetelni egy
gemkapoccsal, majd bekapcsolni.

[4] Nem Lehet Bekapcsolni

Gy6z6dj meg réla, hogy a bekapcsolasi folyamat helyes. Nyomd hosszan a
bekapcsolé gombot 5 masodpercig az alvaznal, amig az RGB fénykészlet
vildgitani nem kezd, majd engedd el. Ha ez nem m(ikédik, hasznalj USB-C
kabelt az akkumulator allapotanak ellendrzéséhez.

[51 Egyéb problémak
Kérjuk, latogass el az energizelab.com/support oldalra segitségért.

4.2 Miiszaki adatok

Méret: 190,3*130*173,5 mm

Suly: Kb. 559 g

Anyag: Nagyszilardsagu polikarbonat
Servo: EM3A *2

Bemeneti aramellatas: USB-C, 5V 2A
Toltési id6: Kb. 1,5 6ra (25C)

* EIméletileg az Ures allapottdl a teljes feltdltésig.

Elem Kapacitas: 7,4V 1200mAH
Miikédési Id6: Kb. 2 éra folyamatos hasznalat teljesen feltoltott allapotban.
* Rovidulhet a kiilonb6z6 jatékkoérulményektdl (pl. mozgasgyakorisag) és

Eilik akkumulator allapotatdl fliggden.
Miikédési Homérséklet: -20~+60°C
Csatlakozasi Méd: 2.4G maod

Kommunikaciés Hatétavolsag: < 20 m



4.3 Vezeték Nélkiili atviteli Nyilatkozat

Hasznalt RF (radiéfrekvencia):
2,4 GHz-es sav.

Szerezett Tanusitvanyok:
Megfelel a frekvencia korlatozasoknak, és megszerezte a korlatozott
hasznalatra vonatkozé tanusitvanyt a frekvencia torvények alapjan.

Hasznalati Korlatozas:

Csak az Energize Lab 2,4G kommunikaciét tdmogaté Maticontrollereit
tamogatja. Az eszk6z specifikaciéjatol és beallitasatol fliggéen bizonyos
moiiveletek és tartalom eltérhet.

Felhasznalasi Kor:

A Maticontroller maximalis hasznalhaté hatétavolsaga 20 méter. A
hatotavolsag a kornyezettdl, az akadalyoktdl vagy az interferenciatdl fliggéen
csokkenhet.

Mas eszk6zokbél Eredé Interferencia:

Ha a Panxert tul kézel helyezik el mas, 2,4 GHz-es savot hasznalé
eszk6z6khoz (példaul Wi-Fi), rddidhulldm-zavarok miatt a Panxer nem
mikddhet megfeleléen, problémak, példaul lassi mozgas vagy nem reagalas
léphetnek fel. Ha a kdzeli bazisallomasok radidhullamai tul erések, a Panxer
nem muikoédik megfeleléen.

4.4 Biztonsagi Utasitasok

A termék helytelen hasznalata kénnyen kart okozhat a termékben, vagy
veszélyeztetheti a személyi és vagyoni biztonsagot. Kérjuk, tartsa be és hasznalja
ezt a terméket a kdvetkezd biztonsagi utasitasok szigoru betartasaval:

1. Ez a termék nem moshata.

2. A termék toltéséhez mindenképpen helyi biztonsagi szabvanynak
medfeleld toltét hasznaljon, hogy elkerilje az dramutést vagy az akkumulator
sérulését.

3. Kerulje a sulyos fizikai behatasokat, példaul az ejtést, dobast, ralépést vagy
szoritast stb.

4. Gy6z8djon meg rola, hogy nem jut folyadék a termékbe, vagy nem fréccsen
ra, hogy elkerllje az akkumulator, az aramkoér vagy a révidzarlat karosodasat.
5. Ennek a terméknek a szétszerelése vagy szétszedése nem szakemberek
altal szigoruan tilos.

6. Szigoruan tilos ezt a terméket olyan durva kérnyezetbe helyezni, mint a
viz, tliz (beleértve a tlzhely, futés és egyéb héforrasok kozelségét) vagy 60°C
(140°F) folotti hdmérsékletnek vald kitettség.

7. Meleg idében ne helyezze ezt a terméket felligyelet nélkuli autéba vagy
egyéb napfénynek kitett helyre.

8. Ha hosszabb ideig nem hasznalja ezt a terméket, tarolja hiivos és szaraz
helyen.

9. Ez a termék litium-ion akkumulatorokat tartalmaz. Szigoruan tilos a
termék burkolatanak felnyitdsa a mag vagy mas veszélyek esetleges
sérllésének elkerllése érdekében.

10. Kérjuk, az elsé hasznalat eldtt teljesen tdltse fel ezt a terméket.
11. Toltés kdzben legyen jelen, és hosszabb tavollét esetén huzza ki a
tapkabelt.

12. Amikor ez a termék teljesen fel van toltve, kérjlk, idében tavolitsa el a
csatlakozé kabelt, hogy elkertilje az akkumulator kapacitasanak karosodasat.

13. Ez a jaték nem cserélhet6 elemeket tartalmaz.
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4.5 Karbantartas

Tisztitsa puha, szaraz vagy enyhén
nedves kendével. Ne hasznaljon
oldészereket, beleértve a benzint,
higitét, alkoholt, konyhai
tisztitoszereket, vegyi torlékendbéket
stb. Ez kiilsé deformaciét vagy
réteglevalast okozhat. Ne toérélje tul
nedves kenddvel, mert az folyadék
bejutasat okozhatja a belsejébe, ami
meghibasodashoz vezethet.

4.6 Jotallasi feltételek

Az Energize Lab 90 napos jotallasi
politikat biztosit. A konkrét jétallasi
szolgaltatasok a kovetkezék:

1. A korlatozott jétallasi idészak
alatt az Energize Lab kijavitja vagy
kicseréli a termék barmely hibas
vagy nem mukodé alkatrészét a
normal hasznalat sordn. Az Energize
Lab fenntartja a jogot, hogy Uj vagy
feltjitott alkatrészeket hasznaljon a
termék javitasahoz.

2. A jotallas igénybevételéhez
szukséges a vasarlasrol szolo
bizonylat vagy mas vasarlasi
datumot igazolé dokumentum
bemutatasa.

3. Ez a korlatozott jotallas csak az
Energize Lab altal gyartott vagy az
Energize Lab szamara gyartott,
valamint az Energize Lab
védjegyével, kereskedelmi nevével
vagy logéjaval azonosithaté
termékekre vonatkozik. A korlatozott
jotallas nem vonatkozik semmilyen
nem Energize Lab termékre vagy
szoftverre.

4. A korlatozott jétallas csak azokra a
vasarlékra vonatkozik, akik a
terméket hivatalos csatornakon
keresztll vasaroltak, és nem
atruhazhatoé vagy tovabbadhaté mas
vasarlora.

5. All rights to interpret the contents
5. Az Energize Lab rendelkezik az

oOsszes joggal a jotallasi politika
értelmezésére.

Az Energize Lab hem nyujt
jotallasi szolgaltatasokat a

kovetkezé esetekben:
1. Nem megfelelé tarolas,

jogosulatlan javitasok, nem
megfelelé tesztelés, nem eredeti
tartozékok helytelen hasznalata,
visszaélés, Utkdzések, gondatlansag,
bantalmazas, folyadék beszivargas,
balesetek, médositasok vagy cimkék
és hamisitas elleni jelek
manipulalasa;

2. Kllsé okok és vis maior, példaul
tlz, arviz, homok, kosz, vihar,
villdmcsapas vagy féldrengés;

3. Extrém id6jarasi kérulményeknek
vald kitettség, lopas, elvesztés vagy
barmilyen elektromos forras
helytelen hasznalata;

4, Esztétikai sérulés, beleértve, de
nem kizardlagosan, a karcolasokat,
horpadasokat vagy torott
miUianyagot, valamint a normal
kopast és elhasznalédast;

5. A termék nem rendeltetésszeru
és szokasos hasznalata;

6. Nem megfeleld tesztelés,
miUikoédtetés, karbantartas,

telepités vagy a termék barmilyen
modositasa vagy atalakitasa;

7. A jotallasi id6észak lejart,
meghaladta a 90 napot.



4.7 Szabalyozasi Megfelelés

1S

FCC Kovetelmények
Barmilyen valtoztatas vagy
modositas, amelyet a
medfeleléségért felel6s fél
kifejezetten nem hagy jova,
érvénytelenitheti a felhasznalé
jogosultsagat a berendezés
hasznalatara.

Ez az eszkdéz megfelel az FCC
szabalyzat 15. részének. A
mUikodés a kévetkezd két
feltételnek van alavetve:

(1) ez az eszkdz nem okozhat
karos interferenciat, és

(2) ezt az eszkdzt barmilyen
interferenciat el kell fogadnia,
beleértve azokat is, amelyek nem
kivant miikédést okozhatnak.
Ezt az adot nem szabad egyuitt
vagy egy helyen hasznalni mas
antennaval vagy adéval.

MeGjegyzés: Ezt az eszkozt
tesztelték, és megfelel az FCC
szabalyzat 15. részében

meghatarozott B osztalyu digitalis
eszk6zok hatarértékeinek. Ezek a
hatarértékek a lakossagi
telepitések soran a karos
interferencia ellen megfelel6
védelmet nyujtanak. Ez az eszkéz
radiofrekvencias energiat general,
hasznal és sugaroz, és ha nem a
hasznalati Gtmutatoé szerint
telepitik és hasznaljak, karos
interferenciat okozhat a
radiokommunikacidoban. Azonban
nincs garancia arra, hogy egy adott
telepitésnél nem lép fel
interferencia. Ha ez az eszk6z
radid- vagy televizidvételben karos
interferenciat okoz, amit a
készulék kikapcsolasaval és
bekapcsolasaval lehet ellenérizni, a
felhasznalét arra 6szténzik, hogy
prébalja meg az interferenciat az
aldbbi intézkedések egy vagy tébb
alkalmazasaval megszuintetni: - A
vevdéantenna atirdnyitasa vagy
athelyezése. - Novelje a készlilék
és a vevd kozotti tavolsagot. -
Csatlakoztassa az eszkdzt egy
masik aramkorh6éz, mint amelyhez
a vevo csatlakozik. - Kérjen
segitséget a kereskedétél vagy egy
tapasztalt radio/TV technikustél.

Ez az eszkdz megfelel az FCC
sugarzas-expozicids
hatarértékeinek, melyeket
ellenérizetlen kérnyezetre
allapitottak meg. Az eszkdzt ugy
kell telepiteni és hasznalni, hogy
legalabb 20 cm tavolsag legyen a
sugarzo és a tested kozott.

A

Az EU WEEE Nyilatkozata

A szimbdlum azt jelenti, hogy ezt
a terméket a haztartasi
hulladéktdl elkulonitve kell
artalmatlanitani az EU helyi
torvényei és szabalyozasai szerint.
Amikor ez a termék eléri az
élettartam végét, vigye el egy helyi
hatdsag altal kijel6lt gyljtépontra
az elektromos és elektronikus
hulladékok Ujrahasznositasara. A
termék kulon gyljtése és
Ujrahasznositasa hozzajarul a
természeti eréforrasok
megdbrzéséhez, és biztositja, hogy
a terméket az emberi egészséget
és a koérnyezetet védé modon
dolgozzak fel.

UK
CA

Az Egyesiilt Kiralysag
Megfeleléségi Nyilatkozata

A Shenzhen Zhuneng Technology
Co., Ltd. ezuton kijelenti, hogy ez
az eszkéz megfelel a 2011-es
Jatékszabalyozas (Biztonsag)
alapveté kovetelményeinek és a
2016-o0s Elektromagneses
Kompatibilitas szabalyozas egyéb
vonatkozé eldirasainak.

q3

Az EU WEEE Nyilatkozata

A Shenzhen Zhuneng Technology
Co., Ltd. ezuton kijelenti, hogy ez
az eszk6éz megfelel a 2014/30/EU
iranyelv alapvet6é
kovetelményeinek és egyéb
vonatkozo eléirasainak.



{@} Energize Lab | PN Xer

Nem vagy egyediil!

Olvasd be a kédot, csatlakozz a csoportunkhoz, hogy egyutt beszélgethessetek harci stratégiakrol és inspiralédhass!

(%5 ] (54 0

[=] =1

f Focebook @ Youtube

TOVABBI INFORMACIOERT LATOGASD MEG: energizelab.com

TAMOGATASRA VAN SZUKSEGED? LATOGASD MEG: energizelab.com/support

Az Energize Lab tervezte, Kindban 6sszeszerelték.
Copyright © 2024 Shenzhen Zhuneng Technology Co., Ltd. Minden jog fenntartva.
Az Energize Lab és a Panxer a Shenzhen Zhuneng Technology Co., Ltd. védjegyei.



